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LA ROULOTTE//LUDOTHÈQUE ITINÉRANTE
ASSOCIATION DEPARTEMENTALE LES FRANCAS DU GARD
Batiment L’Altis - 165, rue Philippe Maupas30900 NIMES

Pour suivre nos actualités, retrouver toutes nos informations sur 
 la page Facebook Ludothèque La Roulotte 

et sur le site internet des Francas du Gard/Ludothèque La Roulotte

Tél : 06.01.18.48.22 - laroulotte@francas30.org 

UNE LUDOTHÈQUE POURQUOI ?

Mouvement d’éducation populaire reconnu complémentaire 
de l’enseignement public, nous partageons une ambition : 
faire des enfants et des jeunes d’aujourd’hui, les citoyens de 
demain. Depuis toujours les Francas considèrent le jeu comme 
un élément essentiel de développement de l’enfant.

Au-delà des bénéfices purement ludiques qu’il procure (plaisir 
de jouer, de partager et de se détendre), le jeu met en oeuvre 
un ensemble de comportements et de compétences : capacités 
à communiquer, créer, optimiser ses ressources, atteindre un 
objectif, prendre en compte son environnement et les actions 
des autres, travailler ensemble…

Une ludothèque défend le jeu comme un loisir  
culturel, présentant en parallèle un intérêt  
éducatif indéniable.

UNE LUDOTHÈQUE DÉPARTEMENTALE  
AU SERVICE DES TERRITOIRES 
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animée par l’Association Départementale FRANCAS du Gard



Ludothèque itinérante

LA ROULOTTE SILLONNE LE DÉPARTEMENT 
AU SERVICE DES TERRITOIRES ! 

Une ludothèque est un espace dédié au jeu et au jouet. Elle propose en général du 
jeu sur place, du prêt, des animations et événements ainsi que du conseil. Elle se 
définit comme un espace de découverte, de détente et de démocratisation autour 
du jeu et du jouet, avec une vocation culturelle, sociale et éducative.

L’association départementale des Francas du Gard, riche d’une grande expérience dans 

l’animation de ludothèques et d’événements à envergure départementale vous accom-

pagne dans vos projets centrés sur le jeu et le jouet tout au long de l’année.

Que vous soyez, une collectivité, un établissement scolaire, un centre de loisirs, une 

médiathèque, un accueil de loisirs périscolaire, une maison de retraite, nous sommes 

à votre écoute pour répondre à vos attentes afin de valoriser le jeu comme vecteur 

d’apprentissage auprès des publics enfants, adolescents, adultes et aînés.

Animée par une équipe qualifiée, la ludothèque offre plusieurs propositions d’intervention : 

	» Installation d’une ludothèque éphémère dans vos locaux (installation, présentation  

et animation de l’espace de jeux)

	» �Intervention sous forme d’ateliers sur le jeu et les jouets (à la séance ou sur un  

cycle d’animation) 

	» Animation événements (soirée conviviale, fête du jeu...)

	» Organisation et animation de classe de découverte, 

	» Sensibilisation sur des thématiques variées auprès des différents publics

	» Prêt de malles pédagogiques et autres jeux surdimensionnés 

NOS FORMULES PAR STRUCTURE : 

NOS FORMULES SPÉCIFIQUES : 

LAISSEZ NOUS DONNER VIE 
À VOTRE PROJET ! 

PROJET 
SPÉCIFIQUE

Projet centré sur le 
jeu, les jeux & jouets, 
conçu en collaboration 
avec une structure, sur 
une période donnée.

COMMUNES ET EPCI

ETABLISSEMENT 
D’ENSEIGNEMENT 

PRIMAIRE 

ETABLISSEMENT 
D’ENSEIGNEMENT  

SECONDAIRE

ETABLISSEMENT D’ACCUEIL  
DU JEUNE ENFANT

STRUCTURE DE LOISIRS

ETABLISSEMENT CULTUREL 

	» formule 1, 3 ou 5 jours
	» ludothèque éphémère dans une salle municipale
	» accueil tout public + ateliers pour les structures communales

	» à la journée ou ½ journée
	» ludothèque éphémère sur place ou ateliers jeux
	» prêts de jeux/jouets à la structure

	» Club jeu (1h à 1h30 hebdomadaire sur un cycle de 6 à 8 semaines)
	» Ateliers jeux 

	» à la journée ou ½ journée
	» ludothèque éphémère sur place
	» prêts de jeux/jouets à la structure

	» à la journée ou ½ journée : les mercredis et vacances scolaires
	» ludothèque éphémère sur place ou ateliers jeux
	» prêts de jeux/jouets à la structure

	» à la séance, à la journée ou ½ journée
	» ludothèque éphémère, ateliers jeux 
	» prêts de jeux/jouets à la structure 

SÉJOUR 
DÉCOUVERTE 

Séjour ou classe  
« découverte » sur  
une thématique « jeu »

EVÉNEMENT 

Evénement ludique  
et festif, en journée  
ou soirée


