
21/01/26 28/01/26

Fiches d’analyse de 
l’information

Analyse d’images (infos/pubs)

Création d’une affiche 
informative 

11/02/26 18/02/26 25/02/26
Analyse d’une courte vidéo

Création d’un scénario 

Étude de situations/ problèmes

Affiche de prévention Bilan

Planning
du 23/02/26 au 06/03/26

 Vacances de Février Vacances de Février

Les activités peuvent changer en fonction du temps, des alertes météo, des besoins des enfants, du matériels…

Accueil de loisirs ChanteCoucou
- La Calmette/Dions/Saint-Chaptes

+ 6ans

Lundi 23/02/26 Mardi 24/02/26 Mercredi 25/02/26 Jeudi 26/02/26 Vendredi 27/02/26

Lundi 02/03/26 Mardi 03/03/26 Mercredi 04/03/26 Jeudi 05/03/26 Vendredi 06/03/26

Fabrication de 
tablettes/

téléphones

Stop Motion 
sur le numérique

Affiches sur les
média

Création de 
Podcast

Quiz des médias
et numériques 

Grand jeux 
Zagamore

Préparation de
notre podcast et
de notre micro 

trottoir.

Radio Sommière
podcast et micro

trottoir

Création de 
console

Capture de 
drapeaux

Réaliser une 
vidéo avec un 

téléphone

Fresque 
numérique

Chorégraphie 
“dance robot”

Intervenant 
Ideasport Air

de jeux
intéracrifs 

 

Création d’un 
model 

numérique 

Débat sur danger
des écrans 

Variante du 
pierre feuille 

ciseaux

Jeux sportifs
sur le thème du 

numérique 

Temps 
numérique avec 

goûté spécial

Grand jeu 
“Koh Lanta”

maternelles et 
élémentaires 
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Grand jeu 
“Koh Lanta”

maternelles et 
élémentaires 

Construction 
d’un robot 
recyclé. 

“ Imite la 
mystérieuse 
machine “

Bracelets 
“ codes 
couleurs”

Création d’un
appareil photo 

Les 
Photographes 
et les statues !

Peintures pixel

Fresque en
mosaïque 

Badges du
“Petit 
Informaticien”

Design ton 
robot

Fabrication d’une
tablette

“Bouge comme 
un robot” Pixel Gomettes

Intervenant 
Ideasport Air

de jeux
intéracrifs 

 

“ À la recherche 
des robots !”

Parcours de 
cerceaux

Jeux de 
sociétés 

Diplômes 
“Explorateurs du

Numérique”


