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ATELIER SCIENTIFIQUE
CHANGEMENT CLIMATIQUE

Expérience gaz a effet de serre avec une classe de collégien Le plateau de jeu « Mappemonde »

Descriptif de I’atelier :

Cette thématique développée par la délégation Méditerranée de Planete Sciences, permet aux jeunes
de réfléchir aux causes et aux conséquences d’'un changement climatique a I’échelle régionale, nationale
et mondiale. Pour comprendre les enjeux liés a ce phénoméne planétaire, les jeunes vont pouvoir faire
des expériences autour des les gaz a effet de serre, de I'atmosphére, de I'oxygéne et sur les alternatives
et actions possibles pour influer sur le réchauffement climatique.

Objectifs :

e Travailler en groupe pour réfléchir ensemble a des hypothéses et des actions possibles autour du
changement climatique

e Développer son esprit critique et la capacité a remettre en cause ses propres certitudes et la
pertinence et |'efficacité des actions possibles

e Notions de météorologie et de climat

o Appréhender les parameétres influant sur le changement climatique

e Mettre en place des expériences pour simuler une situation climatique et jouer sur différents
parametres (démarche expérimentale)

e Savoir utiliser une caméra thermique pour mesurer I'impact lié a I'utilisation de différents
matériaux

e Réfléchir aux causes et conséquences d’un changement climatique

Public : 12 jeunes par animateur agés de 8 a 16 ans (CM1, CM2, Collége et Seconde)

Durée : 1 demi-journée a 1 semaine

Siege social : Palais de la découverte, Paris - Secrétariat et bureaux : 16, place Jacques Brel - 91130 Ris-Orangis
Tél.: 01 69 02 76 10 - Télécopie : 01 69 43 21 43 — www.planete-sciences.org

Agréée par les ministéres en charge de I'éducation nationale, de la culture, de la jeunesse, de I'enseignement supérieur et de la recherche
SIRET 784 363 848 00036 - APE 94997
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Matériel et ressources :

= Malle « Changement climatique »

= Caméra thermique

= Jeu quiz sur le changement climatique
» Plateau de jeu/Mappemonde

= 3 thermometres sonde

= 3 demi-spheres en plexiglas

* un ordinateur (avec accés Internet)

= Balles de ping-pong

= 3 tables

Cadre de pratique/besoin logistique :
Le plateau de jeu :

-Plié : I’équivalent d’une malle cantine de 100 cm pour le matériel des expérimentations, les documents
pédagogiques et les maquettes. (Bache de 2 m x 2 m)

-Déplié : installation des expériences et des maquettes sur 3 tables

Thématiques possibles :

» Gaz a effet de serre
» Réchauffement climatique
» Sensibilisation citoyenne
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